Die Robotik-AG

In diesem Schuljahr sind in der AG Schiiler, die bereits im letzten
Schuljahr die AG besucht haben und daher mit den Grundlagen der
Programmierung vertraut sind.

Sie suchen sich immer wieder Projekte aus, die sie zusammenbauen
und programmieren, z.B. ein Motorrad, Dancer oder ein Fahrzeug mit

Lenkrad.




